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° Numarul
si cifra 1

Cartea Cu povesti

Memoreaza versurile.

e

1 parca e un bat sugubat

3

Poarta chipiul tras

Cu cozorocul pe nas.
(Chipul cifrelor, Alexandru Sahighian)

* Personalizeaza cifra 1.

Traseaza cifra data.
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Incercuieste cifra 1 in sirul dat.
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Observa imaginea. Completeaza tabelul, dupa modelul dat.

Deseneaza:

- mai putine flori decét albine; - tot atatea cercuri cate triunghiuri sunt.

Coloreaza buburuza care are o singura bulina.
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Numara elementele, apoi afla suma lor.
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Afla totalul numerelor din casete.

Afla cate narcise au inflorit in total.
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Afla cate albine culeg polen.
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Compune numerele date.
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Alcatuieste si rezolva o problema simpla dupa imaginea data.
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0 - 31, fara trecere

e [,a Cumparaturi

. Schimburi valorice

Calculeaza prin numarare, folosind desenele.
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Deseneaza mulfimi care sa aiba:

® cu 5 mai multe elemente decat multimea data.
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* 27 de elemente, in total, marcand cu é elementele addugate.
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¢ 16 elemente la care se adauga 10 elemente.
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Andrei vrea sa-si cumpere niste jucérii, dar are doar 25 de lei. Calculeazi suma preturilor jucariilor
date, apoi marcheaza @in dreptul celor care se incadreaza in bugetul sau.

J Scrie rezolvarea numericé a problemelor date, folosind reprezentarea grafica.
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